Feedback zu "Die Leiche im Keller"

Lieber Testspieler, liebe Testspielerin,

Vielen Dank fiirs Testen unseres Krimispiels "Die Leiche im Keller"l
Dein Feedback hilft uns, das Spiel zu verbessern. Bitte beantworte die Fragen
madglichst ehrlich.

Mit deiner E-Mail-Adresse haben wir die M&glichkeit bei dir nachzufragen, wenn
Antworten nicht klar sind. Wir nutzen diese Mailadresse ausschlieltlich im
Zusammenhang mit dem Testspiel.

Falls du die Fragen lieber auf Papier beantworten mochtest, dann findest du hier
ein leeres Formular als PDF, das du uns ausgefiillt an testspiel@alainfux.com
zuriickschickst.

Unter dieser Mailadresse stehen wir dir auch fiir alle Fragen zur Verfligung.
Vielen Dank fiir deine Unterstitzung!

Alain Fux

* Gibt eine erforderliche Frage an

E-Mail-Adresse *

Ihre E-Mail-Adresse

Auf der nachsten Seite geht es weiter.
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* Gibt eine erforderliche Frage an

Wie viele Personen haben mitgespielt? *

O 6 Personen
O 7 Personen

O 8 Personen

Wie lange habt ihr gespielt (ohne Essen/Pausen)?

(Beispiel: 2,5 Stunden)

Meine Antwort

Hattest du vorher Erfahrung mit Krimidinnern oder Rollenspielen?

O Nein
O Ein wenig Erfahrung

O Viel Erfahrung

Hatte die Gruppe vorher Erfahrung bei dieser Art von Rollenspielen?

O MNein
O Ein wenig Erfahrung

O Viel Erfahrung

Seite 2von 6



Wie war der Unterhaltungswert des Spiels? *

sehr schlecht

Wie verstadndlich war die Spielanleitung/ Vorbereitung? *

sehr schlecht

Wie gut konntest du dich in deine Rolle hinginversetzen? *

sehr schlecht

Wie gut hat die Interaktion zwischen den Spielern funktioniert? *

sehr schlecht

O

O

O

O

Wie war die logische Qualitédt der Auflisung? *

sehr schlecht

O
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sehr gut

sehr gut

sehr gut

sehr gut

sehr gut



Wie schwierig war es, den Fall zu losen? *

viel zu leicht O O O O O viel zu schwer

Wie passend war der Schwierigkeitsgrad? *

unpassend O O O O O perfekt

Auf der nachsten Seite geht es weiter.
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Offenes Feedback

Gab es Unklarheiten bei der Vorbereitung? Welche?

Gab es Unklarheiten wahrend des Spiels? Welche?

Sind logische Fehler aufgefallen?

Was hat dir am meisten Spalt gemachi?
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Wo kam Langeweile oder Frust auf?

Was wiirdest du konkret &ndern?

Wie wahrscheinlich ist es, dass du das Spiel weiterempfiehlst? *

1 2 3 4 5

auf keinen Fall O O O O O ganz sicher

Wiirdest du ein weiteres Spiel testen wollen?

() Ja
() Nein

Wir sind am Ende der Fragen angekommen. Mochtest du noch etwas
erganzen?

Seite 6 von 6



